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Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Sztuczna 1ntellgenc.]a. Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK7/8
w praktyce zawodowej
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé: Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 4
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposob
s c ustalania
. ajecia zwiazane z prak-
. . .z . Zajgcia - oceny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 1 Kontaktowe 0,6 | tycznym przygotowaniem | 0,6 przedmiotu
Formy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . . o .. SO
Catkowita studenta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajec Waga w %
Wyktad 10 5 5 Kolokwium. 40%
Laboratorium 15 5 10 Ocena realizacji zadan. 60%
Razem: 25 10 15 Razem: 100%
Kategoria o . Efekty kie- | Formy za-
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) runkowe joé
Wied 1. |Zna wybrane metody sztucznej inteligencji i umie okresli¢ ich zakres zastosowania. K1P_W12 WL
1edza
2. | Zna prawne ograniczenia stosowania sztucznej inteligencji. K1P_WO06 w
1. | Potrafi wykorzysta¢ metody generatywnej sztucznej inteligencji. K1P_U04 L
Umiejetnosci | 2. | Potrafi przygotowa¢ dane do wykorzystania w wybranych metodach sztucznej inteligencji. K1P_U04 L
3. | Potrafi wykorzysta¢ wybrane narzg¢dzia sztucznej inteligencji. K1P_U01 L
Ks;gl;szﬁ?e 1. | Rozumie potrzeby doskonalenia swoich umiej¢tnosci i wiedzy oraz ciaglego uczenia sig. K1P_KO01 L
Tresci ksztalcenia
Wykiad Metody dydaktyczne Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy.
. . Liczba
Lp. Tematyk: .
p ematyka zajec¢ godzin
1. Geneza sztucznej inteligencji (SI), podstawowe idee, rys historyczny. 1
2. Klasyczne modele uczenia maszynowego — przyktady. 1
3. Generatywna sztuczna inteligencja. 1
4. Modele jezykowe i przetwarzanie jezyka naturalnego — czatboty. 1
S. Bezpieczenstwo korzystania z SI — regulacje prawne. 1
Razem liczba godzin: 5
Laboratorium Metody dydaktyczne Reah,zaCJa z’adan z wykorzystaniem \yyl?rqnych srodoxylsk obliczeniowych.
Dobér zadan przystosowany do specyfiki kierunku architektura.
. . Liczba
Lp. Tematyk: .
p ematyka zajec¢ godzin
1. Tworzenie modeli uczenia maszynowego w celu pozyskiwania wiedzy o wybranym procesie. Tworzenie tresci 10
z wykorzystaniem generatywnej SI (wykorzystanie chatbotéw).
Razem liczba godzin: 10
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